
匿名函数

lambda

省去def声明的标准步骤，无需命名

仅适用没有for循环，缩进等步骤的简单函数，可与其他函数进行连用

语法：lambda [参数1，参数2。。。]:expressin

函数连用

定义

filter函数

根据给定条件对原数据进行筛选，满足条件的保留，不满足的删除

语法：filter(参数1,[迭代数据])

若参数1为函数，则将迭代数据中的每一个元素作为函数的参数进行计

算，返回为ture的值

若参数1为NONE，则返回将迭代数据中为ture的值

返回数值为对象，需要赋值或转为列表等

保留偶数 list(filter(lambda n:n#2==0,range(10)))

map函数

把规则应用到每一个元素上，返回结果的映射，没有过滤作用

返回的是对象，需要进行赋值或转为列表等

语法：map(参数1,[迭代数据])

将每一个元素转换为字符串 list(map(str,list1))

局部变量和全局变量

局部变量

全局变量 在自定义函数外边定义的变量

在自定义函数内部定义的变量

当局部变量和全局变量有同名的变量时，优先使用局部变量

def test1()

      a=1

a=1

def test()

使用global关键字声明全局变量，一定要调用函数后才会修改

a=11

def test1()

      global a

      a=5

      h=12

     return a+h

类

类的命名 驼峰式命名：首字母大写，尽量体现类的特点

类的属性 一组数据，即该类有哪些特征

类的方法 对该类进行操作的方法或行为，用函数表示

定义

查看类的说明文档

shift+tab

Cook.__doc__ 首尾双下划线表示定义特殊的方法，一般是系统定义的

类属性的操作

查看 Cook.name

增加 Cook.height='178cm'

类名.属性名

类名.属性名=赋值

删除 del 类目.属性名 del Cook.height

修改 类名.属性名=赋值 Cook.name='小李'

调用 类名.方法名（） Cook.qie()

对象

对象实例化 cook1=Cook()

对象的属性 cook1.name

对象的方法

对象属性的操作 更改 cook1.name='lily'

需要传一个self的形参

定义

def qie(self)

通过实例化对象调用方法的时候，内部会自动传

参，在类中定义函数（方法）的时候，第一个参数

必须写（self），用于接收实例化对象

类属性和实例属性

init函数

构造函数

初始化功能：每当创建一个新的实例时，PYTHON自动执行该函数

第一个参数（self）必须写

def __init__(self)

实例属性

def __init__(self,name,age)：

      self.name=name

      self.age=age

Class 类名：

class Calculator:

    Place_of_Origin='made in China'

    

    def __init__(self,color,brand,price):

        self.color=color

        self.brand=brand

        self.price=price

删除类 del Calculator.sum1

给类绑定方法

所有从类中实例化出来的对象都可使用

要删除绑定方法，直接删除绑定函数即可

需要有一个自定义好的函数，且第一个函数为self

类名.方法名=MethodType(要添加的方法函数，类名）

从types模块中导入Method Type函数
from types import Method Type

Calculator.sum5=MethodType(sum4,Calculator)

给对象绑定方法

给单独的实例对象绑定的方法只有这个实例对象可用

对象名.方法名=MethodType(要添加的方法名，要绑定的对象名）

cal3.sum1=MethodType(sum1,cal3)

继承和多态

继承

语法：class 子类名（父类名）：

子类的类属性

子类的实例属性：

      父类名字.__init__(self,父类实例属性1，父类实例属性2...)

      父类中没有的子类实例属性

父类中没有的子类方法

子类实例化对象可以调用父类的类属性，父类的实例化对象不可调用

子类的类属性和类方法

必须加此行才可以继承

父类的实例属性

方法重写

父类的某个方法不适用于子类时，可在子类里重新改写这个方法

如方法名同名，则优先使用子类中的方法

多态

继承+方法重写实现

调用相同的方法，但结果不一样


